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KLAIPEDOS LOPSELIS-DARZELIS »PURIENA*
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO PAZINIMO IR TYRINEJIMU PROGRAMA

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipédos lopselis-darzelis ,,Puriena® (toliau — Jstaiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190420421. Teisiné forma — biudzetiné jstaiga. Grupé —
ikimokyklinio ugdymo mokykla.

2. Istaigos buveinés adresas — Naikupés g. 27, Klaipéda, tel. (8 46) 34 62 58, el. p.
puriena.klaipeda@gmail.com

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky $vietimo Pazinimo ir tyrinéjimy programa
(toliau — Programa).

4. Programos rengéjas(ai) — Viktorija KerSiené, neformaliojo $vietimo mokytoja, Raimonda
Pazériené, direktoriaus pavaduotoja ugdymui, Biruté JovaiSiené, direktoriaus pavaduotoja ugdymui.

5. Programos trukmé — testine.

6. Tiksliné amziaus grupé — prieSmokyklinio ugdymo, 5-6 m. vaikai.

7. Programos jgyvendinimui [staigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salygos:
jrengtas eksperimenty kambarélis ir STEAM erdvé lauke, jsigytos technologinés ir interaktyvios
priemonés, priemonés eksperimentavimui, tyrin¢jimui, grupiniams ir individualiems uzsi€émimames,
sukurta funkcionali, dinami$ka, skatinanti patyriminj ugdyma(si) aplinka.

8. Neformaliojo vaiky §vietimo Pazinimo ir tyrin€jimy programa integruota |
Priesmokyklinio ugdymo bendraja programa ir vykdoma ugdymo proceso metu.

Il SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Programos tikslas — mokyti atrasti ir perimti jvairius mus supancio pasaulio pazinimo
biidus, skatinti tyrinéti jvairius daiktus ir reiSkinius, jy tarpusavio rysius, kritiSkai mastyti bei spresti
problemas.

10. Programos uzdaviniai:

10.1. ugdyti doméjimasi supancia aplinka, tenkinti vaiko poreikj pazinti ir veikti;

10.2. skatinti tyrinéti, eksperimentuoti, kelti klausimus, rinktis veiklos biidus ir priemones,
samprotauti apie tai, ko iS$moko;

10.3. plétoti vaiko pazinimo ir mastymo galimybes, naudojant iSmanigsias technologijas ir
interaktyvias priemones;

10.4. mokyti veiklos rezultatus pavaizduoti pieSiniu, nuotraukomis, nesudétingomis
schemomis, aptarti, komentuoti, pristatyti kitiems;

10.5. skatinti bendrauti ir bendradarbiauti, kartu patirti sékme ir atradimo dziaugsma.

111 SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

11. Turinys:

[Eil. | Kompetencijos | Turinys



mailto:puriena.klaipeda@gmail.com

Pazinimo

Stebi ir tyrin¢ja (daro prielaidas, jas tikrina, atliecka bandymus),
aptarin¢ja (gretina, lygina, analizuoja), eksperimentuoja (maiso, tirpina,
perdirba ir pan.) su jvairiomis medziagomis (vandeniu, sméliu, moliu,
sniegu ir kt.). Atlieka bandymus su augalais ir vandeniu, mokosi suvokti
augaly prisitaikymo prie nepalankiy salygy galimybes (kai triksta
vandens, Sviesos, Silumos). Atlieka ilgalaikj augalo steb¢jima, kurio
metu fiksuoja augalo augima, sudaro augalo priezitiros plana, i$siaiSkina
jy auginimo ypatybes. Tyringja gyvuosius ir negyvuosius organizmus.
Naudoja gamtos stebé¢jimo priemones. Iesko atsakymy j mokslinius
klausimus (kodél dangus mélynas? Kas yra kosmosas? Kaip atrodo
Zemé? Kas gyvena vandenyje? Kodél zmogus serga?). Pazjsta aplinkg
per pojucius (skonis, kvapas, rega, klausa, lyta), atlicka jo gebé&jimus
atitinkan¢ius STEAM tyrinéjimus. [vairiais jutimais pazjsta aplinkos
daiktus ir reiskinius, juos stebi (skruzdélyng, vandens telkinio
ekosistema), liecia (jvairiy pavirsiy SiurkStuma, Svelnuma, temperatiirg
ir kt.), uodzia (prieskoniy, géliy, zolés, maisto ir kt. kvapus), ragauja
(darzoves, uogas, vaisius), klausosi (jiiros, véjo, misko oSimo, paukséiy
balsy ir t. t.). Atlieka matematinius veiksmus su realiais daiktais,
naudojasi specialiomis mokymo(si) priemonémis. Mokosi nustatyti ir
lyginti pozymius (ilgj, ttrj, mase, laikg, temperatiirg ir kt.). Stebi
poky¢ius aplinkoje: ledo tirpimg patalpoje, vandens virimg. Pavaizduoja
ir su suaugusiais aptaria nesudétingy bandymy ar steb&jimy planus,
diagramas, gautus rezultatus. ISradingai ir kurybiskai pristato savo
tyringjimus ir kitus darbus. Tyrinéja Zemélapj ir gaublj, bando naudotis
skaitmeniniais Zemélapiais, kuria savo Zemélapi.

Komunikavimo

Informacija renka ir ja fiksuoja jvairiais jam Zinomais ar pasitlytais
budais (stebi, tyring¢ja, skaito, klausinéja, uzraSo, braizo diagramas,
kreives), naudoja jvairias priemones (lupa, termometrg, mikroskopa,
fotokamera, matavimo prietaisus, matavimo juosta). Kasdienéje kalboje
naudoja girdétas elementarias mokslines, technines savokas.
Stebédamas, tyrinédamas, bendradarbiaudamas savaip samprotauja apie
pastebétas ryskiausias aplinkos objekty savybes, pozymius, juos lygina,
apibendrina. Risliai kalba apie tai, kg daré tyrinédamas ar veikdamas.
I8klauso draugy ir mokytojo pastebéjimus. Atsakydamas j klausimus
jvardija sunkumus ar problemas, su kuriomis susidiré tyrinédamas
gamtos objektus ar reiSkinius, pasakoja, kaip rado sprendima.
Dalyvauja bendry veikly aptarimuose ir nusako, kg dar noréty tyrinéti,
iSbandyti, pasirenka tai, kas labiausiai domina, pateikia savo
pasteb¢jimus, pasitilymus. Prireikus kreipiasi patarimo ar pagalbos
mokytoja.

Kirybiskumo

Naudoja $viesos, spalvy, kvapy, muzikos terapijai skirtas technologines
ir nattralias priemones. Gamina vaikiskus muzikos instrumentus,
tyrin¢ja jy skambesius, kuria melodijas. Eksperimentuoja dailés
priemonémis — maiSo jvairiy spalvy vandeninius dazus, iesko naujy
atspalviy, tapo ant skirtingos faktiiros pagrindo (akmenuko, stiklo,
plastiko, odos, medzio, audinio, Slapio / glamzyto, lygaus / SiurkStaus
pavirSiaus popieriaus). Supancioje aplinkoje ieSko objekty, savo forma
primenanciy plokStumos ar erdves figiiras, 1§ jy meistrauja ir modeliuoja
Jvairius ornamentus, geometrines figiiras, mandalas, argumentuoja savo
pasirinkimg. Aplinkoje esancius jvairius daiktus, jy detales ir priemones
sé¢kmingai taiko kiirybinéje, konstravimo, inZinerinéje veikloje. ISbando




jvairius veikimo budus: bandymy ir klaidy, bandymo i$ naujo, kiirimo
pagal analogija. Tyrinéjimy, eksperimenty ir kity veikly rezultatus
vaizduoja pieSiniu, nuotraukomis, nesudétinga schema, konstrukcija.
Pristato ir reflektuoja savo kiirybinius bandymus. ISreiSkia originalias,
netikétas jzvalgas, geranoriSkai vertina, dziaugiasi draugy kiiryba.

4. |Skaitmeniné Naudojasi skaitmeninémis ir interaktyviomis priemonémis, domisi jy
panaudojimo ir pritaikymo veikloje galimybémis, susiranda norimus
zaidimus, muzika, nesudétinga vaizding informacija. Klausosi,
komentuoja informacinius tekstus, garso jrasus, stebimg vaizdo ir video
medziaga. Tyrinéja interaktyviy grindy naudojimo galimybes. Zaidzia
interaktyvius zaidimus, kurie suteikia ziniy apie aplinkg, gamta bei jos
reiSkinius, skatina norg pazinti rySiy tarp daikty ir reiskiniy
désningumus, moko skai¢iuoti ir matuoti, skatina mgstymo nuosekluma,
tikslumg ir lankstumg. Zaidzia loginius Zaidimus, kuriuose reikia atrasti
galimus sprendimus. Mokosi programavimo pagrindy naudodamas
interaktyvias ,,.Bee-boot™ bitutes, kuria joms marSrutus, zemélapius.
Veiklose naudojasi informacinémis technologijomis (iSmaniaisiais
jrenginiais, nesudétingomis programomis ir kt.), supranta, kad jose slypi
daug uzkoduotos informacijos. Dirbdamas su plansete, kompiuteriu
lavina mastyma, démesingumg, atmintj, greita reakcija, judesiy
koordinacijg.

12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. Atsizvelgiant | vaiky
individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uzduotys, priemonés, individualis ugdymo(si)
metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAI, FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: Zodinis praktinis, probleminis, tiriamasis Zzaidybinis, ,,Minéiy lietus®,
»omegeny Sturmas*, diskusijos ir debatai, modeliavimas.

14. Formos: eksperimentai, tyrinéjimai, bandymai, projektai, diskusijos, isvykos, parodos,
savarankiSkos, spontaniskos veiklos, Zaidimai, kiirybinés dirbtuvés.

15. Priemonés: gamtiné medziaga, Kanceliarinés priemonés, buityje naudojami daiktali,
STEAM priemonés bei tyrinéjimui skirti prietaisai (termometrai, pincetai, $virkstai, padidinimo
stiklas, kompasas, kalendorius, priemonés véjo kryp€iai nustatyti, vabzdziy stebéjimo priemoné,
mikroskopas, zemélapiai, gaublys, zitironai, chronometras, laikrodziai, svarstyklés, mégintuvéliai,
piltuvéliai ir t. t.). Saulés sistemos, zmogaus skeleto, vidaus organy ir akies modeliai, sensoriniai bei
spalvoti blokeliai, spalvotos svie¢ian¢ios geometrinés figiiros, tyringjimy stalas, magnety rinkinys,
spalvy paleté, mokomieji, loginiai zaidimai, lego ir Kiti konstruktoriai, rasytiniai S$altiniai
(enciklopedijos, zinynai, zurnalai, korteliy zaidimai ir kt.). Technologinés ir interaktyvios
priemonés (kompiuteris, klaviatiira, pelé, ausinés, diktofonas, mikrofonas, projektorius, plansetés,
iSmanusis telefonas, Sviesos stalai, $vieCianti magnetiné délioné, interaktyvios grindys, bitutés,
iSmanioji lenta).

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMALI IR JU VERTINIMAS

16. Igyvendinus programa:
16.1. iSmoks atrasti ir perimti jvairius pasaulio pazinimo budus, iSgyvens atradimy
dziaugsma;



16.2. veiks laisvai, iSradingai, kiirybiSkai, drasiai eksperimentuos, nebijos suklysti, suklydes
bandys i$ naujo;

16.3. gebés pasirinkti reikiamas priemones, naudos iSmanigsias tehnologijas;

16.4. gebés tyrinéjimo rezultatus pavaizduoti pieSiniu, nuotraukomis, nesudétingomis
schemomis, aptarti, komentuoti, pristatyti kitiems;

16.5. jgis savikontrolés, problemy sprendimo, bendravimo ir bendradarbiavimo jgidziy.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami pagal Istaigos vaiky pasiekimy ir
pazangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA

Klaipédos lopselio-darzelio ,,Puriena” tarybos Klaipedos miesto savivaldybés administracijos
2022 m. lapkri¢io 18 d. Svietimo skyriaus vedéja

posédzio protokoliniu nutarimu

(protokolo Nr. V- 8). Laima Prizgintiené

2022 m. gruodzio 28 d.



